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Polsky viceutelovy letoun PZL 104 Wilga-2
znajl snad vSichni nadi pfiznivci letectvi. Jeho
hornokfidlé uspofadanl, tvary i vysoky pod-
vozek jej pfimo pfeduréuji za pfPediohu
modelu na gumovy pohon.

Zakladnl technické Gdaje: Rozpéti 11,14 m;
délka 8,30 m; vy3ka 2,7 m. Prazdna hmot-
nost 670 kg; nejvys3i vzletovda hmotnost
1150 kg; nejvyssi rychlost 200 km/h. Plochy
Sestivalcovy motor WN-6 RB-2 ma vykon
145 kW,

Polomaketu Wilgy-2 zhotovime ze stfedné
tvrdé balsy tl. 3 a 1 mm; vrtule je z kompletu
o primeéru 150 mm, vyrab&ného VD Igra.

K STAVBE (vykres je ve skuteéné velikosti,
viechny neozna&ené miry v milimetrech):

V3echny dily modelu pfekreslime pies
uhlovy papir na kladivkovou &tvrtku &i jiny
tuzsi papir. Sablony peélivé vystfihneme
nebo vyfizneme Ziletkou.

Trup 1 vyfizneme z balsy tl. 3, vybrousime
do hladka a trikrat nalakujeme &irym vrch-
nim lesklym nitrolakem. Po zaschnuti kazdou
vrstvu laku lehce pfebrousime jemnym brus-
nym papirem. Hlavici 1a slepime z odfezk(
balsy tl. 10, obrousime na patfiény tvar,
nalakujeme stejn& jako trup a pfilepime
k trupu. Pak do ni opatrné provrtame otvor
pro plastikové pouzdro hiidele vrtule.
Dbame na to, abychom dodrieli Ghel sklonu
—3°! Nakonec v trupu vyfizneme lupenkovou
pilkou drazku pro zalepeni podvozku.

Kifdlo 2 vyfizneme Ziletkou podle ocelo-
vého pravitka z balsy tl. 1. Vybrousime je do
hladka, zabrousime na pfesny tvar a zaob-
lime nab&Znou a odtokovou hranu. Z balsy tl.
3 vyfizneme podie pieklizkové Sablony &tyfi
Z2ebra 8. Spojime je Spendllky a spoleiné
obrousime na ptesny tvar. V3echny dlly
kiidla nalakujeme a obrousime stejné& jako
trup. KHdlo uprostfed rozfizneme, prohneme
v prstech a v oznagenych mistech na né
zespodu pfilepime Zebra. Kofenovad lebra
sbrousime do ukosu a ob& poloviny kfidla
slepime do vzepéti podie vykresu. Stfed
ktidla pro zpevnénl pfelepime paskem ten-
kého potahového papiru.

Vodorovnou 4 a svislou 5 ocasni plochu
a pfechodovy dil 8 vyfizneme z balsy tl. 1,
vybrousime do hladka a zaoblime nab&iné
a odtokové hrany. VSechny tii tasti lakujeme
a obrousime stejné jako ostatni dily.

Podvozek 7 ohneme z ocelového dratu
o praméru 0,6 az 0,8. MiZeme jej také
upravit z podvozku ze stavebnice modelu
Komar 2. Kola 12 poulijeme hotova plastiko-
va anebo je vybrousime z balsy tl. 3 a jejich
stfedy vypouzdfime papirovymi trubitkami.
Podvozek zalepime epoxidem do vyfezu

PZL 104 Wilga-2

na gumu

v trupu a spoj oboustranné& prelepime pas-
kem tenkého papiru. Ostruhu 14 ohneme ze
Spendliku a vetkneme a zalepime do trupu.
Ostruhové kolo 13 vybrousime z balsy tl.
1mm.

Vrtuli 9 poulijeme 2z kompletu Igra
o praméru 150 mm nebo ze stavebnice
modelu Komdar 2. Listy zkratime, aby vrtule
méla primér 112, a obru3ovanim ji staticky
vyvéaiime. HFidel 11 vrtule zezadu prostr&ime
pouzdrem 10, naralenym do hlavice,
a zepfedu na néj naviékneme treci podloZky
a vriuli. Konec hfidele ohneme v plochych
kiestich do pravého uhlu a pfebyteény drét
odstipneme.

Zadni zavés 11a gumového svazku ohne-
me z ocelového dratu o proméru 0,6 az 0,8
a zatlatime jej do trupu. Spoj zalijeme
epoxidem a pielepime &tvereckem preklizky
11b tl. 1. Svazek ze dvou niti gumy o prifezu
1x3 by mél byt jeden a palkrat deisi, nez je
vzdalenost zavési.

Pro u3etfeni hmotnosti je nejvhodné&jsi
ponechat model v barvé dfeva. Kabinu
nazna¢ime svétle modrou barvou nebo ji
vyfizneme z tenkého modrého potahového
papiru a pfilakujeme. Na trup nasttikame
podéiny &erveny pruh nebo jej opét naznadi-
me barevnym potahovym papirem. Typové
oznatenl pod kabinou do néj ,vepiseme"
nejlépe suchymi obtisky Propisot. Konce
kifidla, VOP a pruh na SOP rovnéi
nastfikame &ervend. Poznavaci znatku SP-
PEA vepiSeme do pruhu na SOP opét
Propisotem. Na horni stranu kfidla vyfizne-
me plsmena poznavaci znatky z &erného
potahového papiru a pfilakujeme je &irym
nitrolakem. Pohyblivé plochy naznatime
opét Propisotem nebo je orysujeme &ernou
tudi a lehce prelakujeme &irym nitrolakem.

Kfidlo ptilepime shora na kabinu. Dbame
na dodrZeni uhiu sefizeni 2°. Na konec trupu
pfilepime postupn& VOP, SOP a ptechodovy
dil. B&hem schnuti lepidla kontrolujeme
spravnou polohu vech dila.

Po zavéseni svazku zkontrolujeme polohu
té2isté a model ptipadné dovazime olovem
3. Na levé polovin& kfidia nakroutime pozitiv
asi 2mm. Nedostatky v klouzavém letu
odstranime pfihybanim VOP, smér letu upra-
vujeme pfihybanim SOP. Model by mél
v motorovém letu i v kluzu létat v levé
zataéce. Pokud v motorovém letu pfechazl
do levé sestupné spirdly, zvétdime pozitiv na
levé poloving ktidla. Letové vykony modelu
se podle kvality gumy pohybuji kolem 20 aZ
30s.
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