Hornoplognik Howard DGA-15 vznikl ve Spo-
jenych statech v roce 1939. Vyvinut byl z Uspés-
ného zavodniho Howardu DGA-6. Vyznacovai
se prostornou kabinou pro pét osob, vybornou
ovladatelnosti a vysokymi vykony. Pro tyto velmi
dobré vlastnosti doznal zna&ného rozifenf, a to
i mimo civilni sféru — po vstupu USA do valky
v prosinci 1941 letectvo objednalo 600 kust
DGA-15. Po vélce byla fada z nich prodana
soukromnikim a nékteré letouny létaji v USA
a v Kanadé dosud. Bliz&i informace o tomto
stroji naleznete v monografii v L+K 13/1969.

Maketu Howard DGA-15 jsem navrhl na CO,
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motor Gadparin G-24 nebo ve verzi Il pro pohon
gumovym svazkem. Neni soutéznim modelem
(neodpovidé zadné soutézni kategorii), ale je
uréena pro rekreacni létani v klidném podveder-
nim ovzdu&i. Naroky na letovy prostor ma mini-
malni - stadi ji fotbalové hfisté nebo jiné po-
dobné prostranstvi. Maketu jsem opatfil fadou
detaild, coZ zvysilo jeji atraktivnost, ale nékteré
z nich Ize zjednodusit &i vypustit a tim stavbu
prizplsobit svym schopnostem. Stavba makety
sice neni slozité, ale vyzaduije jiz urcité zkuse-
nosti, takze neni vhodna pro zacatecniky.

K STAVBE (vykres je ve skutedné velikosti,
neoznacené miry jsou v milimetrech):

K stavbé budeme potfebovat rovnou pracov-
ni desku (kuchyrisky val nebo rysovaci prkno),
kousek linolea nebo tlustsi plastické hmoty jako
podlozku pro fezani, balsofez, Ulomek cepelky
Rapid, brusny papir o zrnitosti 240 a 400 nale-
peny na rovné podlozce, tabulku skla, pendli-
ky a dal$i drobné modelarské naradi. Pokud ne-
ni uvedeno jinak, model lepime Kanagomem
nebo jinym acetonovym lepidlem zfedénym nit-
rofedidlem v poméru 1:1. Na kostru je nanasime
malym $tétcem.

Pred zah&jenim stavby si pfipravime potreb-
ny material. Vzhledem k velikosti modelu vysta-
&ime pro stavbu se zbytky balsy. Vybereme ale
lehkou a pevnou. Potfebné prkénka nejprve vy-
brousime na potfebnou tloustku a z prkének
tvrdsi balsy balsofezem &i Ziletkou podle pravit-
ka nafezeme lidty potfebnych prifezd. Model
sestavujeme pfimo na vykrese plekrytém &irou
plastikovou folii.

Trup. Bocnice sestavime z balsovych pficek
a podéinikt o prafezu 2x2. Je vhodné, aby se
prifez podéinikd od odtokové hrany kiidla smé-
rem ke konci trupu plynule zmensoval az na
prafez 1,2x1,2. Nejprve ve $pendlikové Sablons
sestavime jednu bocnici a pfimo na ni pak boc-
nici druhou. Lepena mista pfitom podkladame
kousky igelitu nebo mikrotenu. Po dokonalem
zaschnuti sejmeme boénice z vykresu a opatr-
né je z obou stran pfebrousime poloZzené na
rovné (sklenéné) podloZce. Hotové boénice
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piipendlime horni rovnou stranou na pldorys
trupu a vlepime pii€ky v rovnobézné &asti trupu
(prostoru kabiny). Po zaschnuti sejmeme trup
z vykresu, bo€nice v mistech lomeni opatrné
nafizneme, nalomime do pfisludného Uhlu a za-
lepime. Do predni ¢asti viepime motorovou pre-
pazku T4, zadni &ast bocnic slepime k sobé
a trup spodni rovnou stranou prigpendlime na
vykres. Zalepime zbyvajici pfi¢ky, pfi¢emz dba-
me na soumérnost trupu a kolmost boénic
k pracovni desce. Po zaschnuti hotovou pfihra-
dovinu opatrné prfebrousime. Pfilepime prepdz-
ky T4 az T11 a dopinime pomocné balsové po-
délniky o prifezu 2x2 v pfedni ¢asti trupu. Pfed-
ni ¢ast trupu potahneme balsou tl. 0,6 podle vy-
kresu. Na spodni zadni ¢ast trupu nalepime
sedm podélnikl z balsy o prifezu 1x1,5 a zadni
Gast v misté ostruhy vylepime balsou tl. 4. Po
zaschnuti trup opatrné prebrousime brusnym
papirem o zrnitosti 400.

kryt. Z list nafezanych z balsy 1. 3
slepime polotovar dilu T1, z balsy tl. 1 dily T2
a T3. Po dokonalém zaschnuti je vyfizneme do
kruhového tvaru a do prepazek T2 a T3 zhotovi-
me zéafezy pro podéiniky o prifezu 2x2. V pre-
pézce T3 vyvrtame dva otvory o @ 1, pfepazku
pfiloZime na predni ¢ast trupu a otvory vyvrta-
me i do pfepazky T4. Pfepazky T2 a T3 spojime
balsovymi podéiniky o prirezu 2x2 a celek po
zaschnuti potdhneme balsou tl. 0,8. Na brus-
ném papiru napnutém na skle zabrousime
pfedni a zadni ¢ast do roviny, na pfedni &ast
prilepime dil T1 a celek peélivé vybrousime do
tvaru dle vykresu. Vzhled modelu zna¢né zlep-
Suje maketa motoru. Jejim zékladem je trubka
z balsy tl. 1 tvofici skfift motoru. Na kulating
vhodného priiméru, napfiklad na sifonové bom-
bi¢ce, svineme navih¢eny pasek balsy tl. 1 a po
vyschnuti zafizneme a slepime. Na pletacim
dratu €. 4, nebo podobné kulating, navineme
z tenkého Modelspanu prosyceného zifedénym
Kanagomem trubku o délce 120. Po zaschnutf
na ni navineme tésné vedle sebe dvé tlustsi nité
a trubku prolakujeme zfedé&nym nitrolakem. Po
zaschnuti jednu nit odvineme, ¢imz docilime
pravidelného zavitu znazorfivjictho Zebrovani
valch motoru. Trubku znovu prolakujeme a za-
tim odlozime. Motorové loze M zhotovime z pie-
klizky tl. 1 a z balsy tl. 7. Podle otvor(i v pfirubé
motoru propichneme otvory do preklizkového
dilu M (motor je montovén invertné). Pro dobré
upevnéni motoru staci zavity, jez vyfiznou pfimo
upeviiovacl $rouby. Zadni &ast motorového loZze
sbrousime tak, aby byl motor vyosen 3° doll
a 2° vpravo.

Kifdlo. Stavbu kiidla zahdjime zhotovenim
Sablon pro lamelovani koncovych oblouk( z le-
penky tl. 2 nebeo z nekvalitni, jinak nepouzitelné
balsy. Hrany 3ablon olep/me samolepici plasti-
kovou paskou a Sablony pfispendlime na pra-
covni desku. Lidty o prafezu 1,5x1,5 z balsy
zrcadélkového fezu povafime ve vodé, prosyti-
me disperznim lepidlem (Herkules), navineme
na 8ablony a nechame do druhého dne za-
schnout. Je vhodné zhotovit vdechny lamelova-
né dily najednou. Zebra z baisy tl. 1 vybrousime
spole¢né v bloku mezi preklizkovymi $ablonami
ve tvaru Zebra K1. Zhotovime radégji dvé Zebra
navic, do rezervy. Zebra K2 az K5 zhotovime
odffznutim nabézné, odtokové a spodni Easti
Zebra podle vykresu. Kfidlo sestavime v celku
ve 3pendlikové abloné pfimo na vykrese (pra-
vou polovinu si pfedem pfekreslime). Po za-
schnutl kiidlo opatrn& pfebrousime a vybrousi-
me nabé&znou a odtokovou lidtu do tvaru podle
vykresu. V mistech lomeni pfefizneme oba nos-
niky, nafizneme a nalomime nabé&Znou a odto-
kovou listu a kfidlo slepime do vzepéti podle vy-
kresu. Po zaschnuti mezi Zebry K1 odiizneme
nabé&znou listu a doplnime dil K6 z balsy tl. 1.

Ocasnfl plochy. Ocasni plochy slepime pfimo
na vykrese z liét o prafezu 1,5x2 a 1,5x1,5. Za-
oblené ¢asti lamelujeme stejnym zplisobem ja-
ko koncové oblouky kiidla. Po zaschnuti ocasni
plochy poloZené na sklenéné podloZce obrousi-
me na tloustku 0,8 a7 1.

Podvozek. Z balsy tl. 5 vybrousime olejovy
chladi¢ T12 a nalicujeme ho na trup. Podle vy-
kresu ohneme ocelovou strunu 0 & 0,5, proviék-
neme ji otvory v chladici T12, zamackneme
a zalepime kyanoakrylatovym lepidlem. Pozor,
strunu u kol ohneme az pfi montaZi podvozku.
Z balsy tl. 0,6 vyfizneme 4 dily P2 a z balsy tl. 2
podvozkové nohy P1, na néZ z vnitini strany
v mistech prlchodu ocelové struny pfilepime
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krouzek z tvrzeného polystyrénu (vicka od hor-
Cice). Po zaschnuti podvozkove nohy a krouzky
propichneme &i provrtdame. V mistech ukotvenf
podvozku napneme na balsovy potah trupu pé-
sek igelitu nebo mikrotenu, na ktery pritiskneme
Kanagomem prosycené do oblouku prohnuté
dily P2. Po zaschnutf k nim pfilepime podie vy-
kresu podvozkové nohy P1. Spoj vytmelime
smési laku a balsovych pilin a vybrousime oblé
prechody.Z balsy tl. 2 a tl. 7 slepme kryty pod-
vozkovych kol a vybrousime je do tvaru podle
vykresu. Kola vybrousime z balsy tl. 6, ostruho-
vé kolo z balsy tl. 3 a vypouzdiime je papirovy-
mi trubikami. Vidlici ostrunového kola vyfizne-
me a ohneme z tvrzeného polystyrénu (napfi-
klad z podlozky na psani) a pfilepime kyanoak-
ryldatovym lepidlem k papirové trubce navinuté
na $pendliiku. Ve vidlici propichneme nebo
provrtame otvor v ose trubky a kyanoezkrylato-
vym lepidlem do nf zalepime Spendlik procha-
zejici vidlicl i trubkou. Zhotovime rovnéz otvory
pro hiidel kola.

Potah. Pfed potahovanim vSechny balsové
dily dvakrat nalakujeme &irym nitrolakem a pre-
brousime. Boky kabiny potahneme &irou folif tl.
0,2. Celni skio z téZe folie plilepime a2 po usta-
veni kfidla. Jeho presny tvar vySetiime pfikiada-
nim a piistfihovanim papirové $ablony. Cely
model potahneme tenkym potahovym papirem,
napfiklad Modelspanem. Pfed potahovanim jej
pfezehlime a pfipadné obarvime na poZadova-
ny odstin. Prototyp modelu byl v kombinaci fia-
lové a Zluté barvy. Ke kostfe papir lepime zfe-
dénou Bilou lepici pastou a peclivé vypiname.
Na tuhy potah papir pfilakujeme vypinacim la-
kem. Potah vypneme dvéma natéry vypinaciho
laku. Kfidlo nechame vyschnout v §abloné s na-
stavenymi negativy: 1° na levé a 3° na pravé po-
loviné. Ocasni plochy nechame vyschnout na
rovné podloZce zatizené knihou. Tusi narysuje-
me obrysy kfidélek, klapek, kormidel, dverf
apod. Prilakujeme ozdoby a znaky, jez vyfizne-
me z Modelspanu, a viechny dily prelakujeme
vrehnim nitrolakem. Pro natér detaild pouzijeme
barvy na plastikové modely. SkFifi motoru natie-
me stiibrnou barvou, trubku znazorfujici valce
motoru &ernou, stejné jako bambusové $tépiny
znéazorfujici konstrukei trupu a vyztuhy ocas-
nich ploch. Pneumatiky natfeme matnou cernou
barvou.

MontédZ. Z trubky s navinutou niti nafezeme
s pfidavkem vélce motoru a pfilepime ke skifni
motoru  kyanoakrylatovym lepidlem. Po za-
schnutl je opatrné pfifezavame tak, aby pfesné
licovaly s otvorem v motorovém krytu, kam ma-
ketu motoru zalepime. Pfed vélce motoru zale-
pime zdvihatka ventilll z bambusovych $tépin.
Do otvort v pfepazce T3 zalepime bambusové
koliky o @ 1. Do pfepéazky T4 zalepime ve stej-
nych mistech papirové trubky o vnitfnim @ 1. Po
zaschnuti vyzkousime, zda lze motorovy kryt
nasunout. Kryt sejmeme, pfisroubujeme k moto-
rovému lozi motor G-24 se sejmutou vrtull a hla-
vou vélce (pozor na ztratu kulicky ventilu), motor
vloZzime invertné do krytu a nasadime na trup.
Dotlagenim loze s motorem na pfepazku T4
ovéffme, zda motorové loZe doseda a odpovi-
dé-li vyoseni motoru. Je-li vée v poradku, moto-
rovy kryt sejmeme, stykovou plochu motorového
loze a pfepazky T4 natfeme lepidlem (nejlépe

kontaktnim Chemoprén), motorovy kryt nasadi-
me, loZe s meotorem pfitiskneme a nechame za-
schnout. Po zaschnuti sejmeme motorovy kryt,
do otvoru v piepézce T4 na zkousku vioZime
nadrz motoru a na spodni strané trupu propilu-
jeme otvor pro plnici trubku. Nadrz pak ustavi-
me v konecné poloze, dotvarujeme privodni
trubku plynu tak, aby se vesla do krytu motoru,
a nadroubujeme zpét hlavu vélce motoru. Podle
vykresu pfilepime k trupu podvozkové nohy, pfi-
lozime chladi¢ oleje T12 a odméfime misto ohy-
bu struny u podvozkovych kol. Strunu chneme,
pfilepime chladi¢ oleje, strunu proviékneme
otvory v podvozkovych nchach a zalepime kya-
noakrylatovym lepidlem. V kapkovitém krytu ko-
la na vnitfni strané propichneme otver pro stru-
nu, do krytu viozime kolo, obeoje nasuneme na
strunu a kryt prilepime k podvozkové noze. Pfi-
lepime ocasni plochy, vyztuzné draty znazorni-
me bambusovymi &tépinami o @ 0,5 a na horni
stranu trupu prilepime kfidlo. Dbame pfi tom na
dodrzeni vzéjernné polohy kiidla a ocasnich
ploch. Do prednf &asti trupu v misté Eela kabiny
prilepime bambusové $tépiny znazorfujici kon-
strukci trupu a pfilepime ¢elni sklo z &iré folie.
Okna kabiny oramujeme pfilakovanymi pasky
Modelspanu. Na spodnf stranu kiidla prilepime
kryt K7 a pfilepime vzpéry. Pri lepeni vzpér dba-
me, aby nedoglo ke zméné nakrouceni kfidla.
Do zadnf ¢asti trupu vlepime ostruhu. Model
mlZeme dale doplnit nékterymi detaily podle
skuteéného letounu, napfiklad vyfuky motoru,
stupackami, anténami.

Uprava modelu pro pohon gumovym svaz-
kem (verze ) spoéiva v prodiouZeni trubky zna-
zorfiujicl skiffi motoru tak, aby se opirala ¢ pfe-
pazku T4 s otvorem pro svazek. V zadni ¢ésti
trupu je zalepena vyztuha pro zadni zavés svaz-
ku. Pro pohon je pouzit vriulovy komplet Igra
s vriuli 0 @ 150. Hlavice se zasunuje do trubky
skiiné motoru, vyoseni hiidele vrtule je shodné
jako u motoru CO,. Svazek o délce 280 zhotovi-
me ze tif gumovych niti o prifezu 3x1. Odlis-
nosti verze s gumovym pohonem jsou na vykre-
se kresleny ¢arkované,

Zaléténl. Pred zalétavanim zkontrolujeme nej-
prve polohu t&zisté, v pfipadé potfeby model
dovazime. Zkontrolujeme sefizeni, negativy
a celkovou soumérnost modelu, veskeré nedo-
statky ihned odstranime. Se zalétavanim vycka-
me do bezvétfi, vhodny je mirny svah s vysokou
travou. Model nejprve zaklouzeme. Hazime jej
mirné Sikmo k zemi vzdy pfimeo proti vétru. Mél
by rovnomémé klesat v mimné levé zataéce.
Drobneé odchylky odstranime pfihybanim kormi-
del. Po zaklouzani napinime nadrz CO;, spusti-
me motor a nechame vybéhnout vétsi &ast ply-
nu s modelem v ruce. Vypustime jej piiblizné
15 s pfed dobé&hnutim motoru. Model by mél
pokracovat v letu v mirné levé zataCce. Zavady
odstranime zménou vyoseni motoru. Je-li vie
v poradku, postupné zvySujeme dobu chodu
motoru az po maximum. U modelu s gumovym
svazkem je zplsob obdobny, pro prvni motoro-
vé lety do svazku nato¢ime 150 otocek. Dobre
zalétany model dosahuje ve verzi s motorem na
CO; ¢asl pfes 70 s a ve verzi s gumovym svaz-
kem kolem 30 s.
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