K STAVBE

Trup. Nejprve si vyfizneme z mékké
balsy tl. 4 postranice trupu 1 az pevné, ale
lehke balsy narezeme potfebny pocet list
o prufezu 4 x 4. Do boénice 1-vlepime
Kanagomem spodni podélniky, po za-
schnuti lepidla bocnice polozime nasebe
a spole¢né ptispendlime k planku, stejné
jako zbyvajici podéiniky. Mezi podélniky
potom podle planku viepujeme listy 4 x 4
vZdy dvé poloZené na sobé. Po dokona-
lém vyschnuti lepidla boénice sejmeme
z pracovni desky a obrousime na stejny
tvar a rozméry. Bo&nice od sebe opatrné
odfizneme tenkou holici &epelkou, pfi-
padné nerovnosti obrousime. Do obou
boénic vlepime podloZku pod vodorov-
nou ocasni plochu (VOP) zbalsy 2 x 4. Po
zaschnuti lepidla sefizneme horni podél-
niky, takze VOP Ize potom do hotového
trupu zasunout. Zevniti zadni konce boé-
nic obrousime do Ukosu podie vykresu.
Do boénic pak vlepime zesileni z balsy
2 x 8 pro zadni zavés gumového svazku,
z balsy tl. 2 vyklizky s otvory pro zasunuti
bambusového koliku (pro pFipoutani
kfidla) a horni boéni stény kabiny, do
nichZ vyfizneme okna. Pfi této praci ne-
smime zapomenout, Ze sou&asti musejl
byt vlepovany do bocnic zrcadlové, jinak
ziskame dvé levé i pravé bocnice. Viech-
ny dily museji vzajemné licovat, jejich
rozméry proto odméfujeme pfimo
z bocnic.

V misté, kde se pfid zaéina v pidorysu
zuZovat, vyfizneme holici cepelkou ze-
vnitf boénic jak v podélniku, tak i v postra-
nici 1 do hloubky 3,5 ostry klin a boénice
opatrné nalomime. Bo&nice trupu jsou pfi
slepovani pfispendleny rovnou horni
stranou na planek. Nejprve viepime horni
ram kabiny 2 a pri¢ky, které maji stejnou
délku jako ram, pficemz kontrolujeme
vzéjemnou kolmost. Slepime zadnikonec
bocnic a viepime zbyvajici pricky z list
4 X 4 (pokud neni na planku uveden jiny
rozmér). Na horni strané pfidé jsou bocni-
ce spojeny polopfepaZkami4 a5z balsytl,
3. PolopfepaZku 3 nalepime podle vykre-
su na pricku. Po slepeni spodnich &asti
boénic diikladné zalepime lom v postrani-
cich 1 a horni podéiniky jesté zpevnime
vyklizky z balsy tl. 2. Z tvrdé balsy slepime
skFift podvozku a zalepime ji do trupu.

Pfed polepenim pfidé mékkou balsou
tl. 1 obrousime hrany podélnik(. PFi lepe-
nf tuhého potahu pfidé si pak pomahame
§pendliky a tenkymi gumickami. Precni-
vajici ¢asti potahu po zaschnuti lepidla
ofizneme &epelkou.

Hlavici 7 slepime z tvrdé balsy tl. 10a 7,
cela jsou z preklizky tl. 1 az 1,5. Do
pfepazky 6 z tvrdé balsy tl. 10 musi jit
hlavice zasunout jen velmi tésné. Uplnou
predni ¢ast trupu nalepime zepfedu na
pfihradovou konstrukce a teprve potom
cely trup brousime, pfitemzZ se snaZime
o odlehéeni zadni &asti trupu.

Stavba trupu pro model pohanény mo-
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model
viceucelového letadla
pro pohon gumovym
svazkem nebo motorem
MODELA CO,0,27cm?®

Antonin ALFERY

VoIné létajici model Helio Courier je
uréen pro rekreacni létani. PfestoZe je
jeho konstrukce velmi jednoducha, pfed-
pokldda alespori zdkladni modeldrskou
zrucénost — proto nenf model vhodny pro
upliné zacatecniky.

UvaZované pohonné jednotky — gumo-
vy svazek nebo motor Moddela CO»
0,27 cm?® — se li$i nejen hmotnosti, ale
i éasovym prabéhem krouticiho momen-
tu, coZ se projevuje rozdilnym chovanim
modelu pfi motorovém letu. Model poha-
nény gumovym svazkem musime obvykle
dovaZovat na pfidi — proto uZ pfi stavbé
dbame, aby zadnf &dst trupu a ocasnf
plochy byly opravdu co nejlehci. Naproti
tomu u modelu's motorem Modela COz
vyvaZujeme pomérné velkou hmotnost

motoru (s vrtull IGRA 30 g) zkrdcenim
pFidé trupu a ocasnimi plochami vyfeza-
nymi z balsového prkénka (u modelu
pohdnéného gumovym svazkem jsou
konstrukcni). Obecné plati, Ze na model
pohdnény gumovym svazkem je potfeba
vybrat kvalitnéjsi balsu neZ na model
pohéanény motorem Modela COa. )

Postup stavby je v obou pFipadech
prakticky shodny. Ndvod fe sestaven pro
model pohdnény gumovym svazkem a je
doplnén popisem tprav, nutnych pro po-
hon modelu motorem Modela CO.

Vdechny miry na planku a v névodu
jsou uvedeny v milimetrech. PFi stavbé
chrdnime pldnek modelu pfed poskoze-
nim tenkou plastikovou félil a jednotlivé
préce provadime v pofadf podle ndvodu.
Podminky pro uspésné zalétani modelu
Jsou vysazeny kurzivou.

torem Modela CO;z je obdobna. Zadni &ast
boénic (od kabiny dozadu) lepime na
vykrese bokorysu trupu pro model poha-
nény gumovym svazkem, pfid dokoncime
po presunuti félies boénicemi nabokorys
trupu modelu s motorem Modela COa.
Postranice 1 jsou nahrazeny zkradcenymi
postranicemi 16. Odpada vyztuZeni pro
zadn( zavés gumového svazku. V hornim
ramu kabiny 2 je vypilovan zafez pro
pfivedni trubicky motoru. Poloprepéazky
14 a3 jsouz balsytl. 2, motorova prepazka
15 z tvrdé balsy tl. 5. Motorovy kryt bud'
slepime podle planku z balsy, nebo jej
vydlabeme z balsového hranolu. V moto-
rovém Krytu jsou zalepeny tfi bambusové
koliky o priméru 1, které se zasouvaji do
protilehiych otvor(i v motorové pfepazce.

Kfidlo. Lidty A a B o prifezu 2x 7
a2 x 5hlavniho nosniku ufizneme z tvrdé
balsy. Pfi fezani zarezli dbame na to,
abychom listy nenarizii vic, nez je nezbyt-
né nutné. Pokud si nejsme pfili§ jisti, je
lépe nechat lidty bez zafezu — v tomto
pfipadé je funkénost mnohem dlleZit&jsi
nez vzhled. Z pFeklizky tl. 1 aZ 1,5 vyfizne-
me dvé shodna Zebra E a vloZime mezi né
18 pask( balsy tl. 2 a 5 pasku balsy tl. 3
orozmérech 95 x 12, Cely blok srovhame
a sedpendlime velkymi Spendliky (stejné
poslouZii draty do jizdniho kolas nabrou-
$enym koncem —v pFeklizkovych Zebrech
je viak treba predvrtat patfiéné otvory).
Blok Zeber brousime hrubym a posléze
jemné&jsim brusnym papirem. Pozor si
davame pfi brouseni &ela bloku, které
musi byt rovné. Zafezy vypilujeme podle
jiz nafezanych list. Spojky C a D vyfizne-
me z co nejtvrdSi balsy tl. 2 nebo radéji
z preklizky tl. 1 az 1,5. Podle jejich tloust-
ky potom rozsifime zafezy v Zebrech
F a G. Budeme-li tuhy balsovy potah
stfedu kfidla zapoustét, sefizneme jesté
Zebra F shora a Zebra G z obou stran
o1mm. )

Pnsestavovénikﬂdlane]prve pFilepime
podle vykresu Zebra na listy A a B, Po
zaschnuti. lepidla pfilepime nahrubo o-
brouSenou néb&Znou lidtu z tvrdsi balsy
5 x 6. Odtokovou listu vybrousime na
¢isto z pevné balsy 3 X 15 a podle roztedi
Zeber jiZ slepeného polotovaru kfidla pak
do ni udélame zéfezy. Odtokovou listu
lepime ke kfidlu tak, Ze kfidlo leZi na saci
(horni) strané. Jediné tak totiz dosahne-
me stejného sklonu odtokové listy.

Po nalepeni koncovych oblouki z mék=
ké balsy tl. 10 celé kfidlo s vyjimkou
prostoru mezi Zebry F opatrné obrousime
na ¢isto. Potom kfidlo uprostfed rozfizne-
me. Do stfedni asti kfidla vlepime spojky
C a D tak, aby obé poloviny kfidla mély
stejny Ghel vzepéti a aby na pravé polovi-
né& kridla bylo megativni pfekrouceni 3°
a na levé 1° (pFi pohledu zezadu je na
koncl pravého kiidla odtokova lista

(Pokra&ovani na str. 18)
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(Pokracovani ze str. 15)

o 6 mm vys neZ nabézna, na konci levého
o 2 mm). Spoje nabéiné a odtokové listy
zpevnime vyklizky z balsy tl. 3 a 2. Stfed
kfidla je polepen mékkou balsou tl. 1 —
zespodu mezi krajnimi Zebry G, shora
mezi Zzebry F. Potah horni ¢asti je slozen
ze tfi ¢asti. Jako prvni polepujeme cast
mezi krajnimi Zebry G a to tak, Ze potah
zasahuje pouze do poloviny tloustky Ze-
ber G. Na zbyvajici polovinu pfilepime o-
kraj potahu mezi Zebry G aF. Po vyschnuti
lepidla obrousime stfed kfidia na &isto.
Odtokovou listu zpevnime v mist& nama-
haném poutaci-gumou ocelovym dratem
o pruméru 1, spoj pfelepime papirem.

Jestlize jsme listy A a B udélali bez
zéarez(, neni tfeba Zzebra F a G sefezavat —
pouze v nich rozsifime zafez pro spojky,
které mohou byt v tomto pfipadé o 1 mm
vy&8i. Ktidio také obrousime celé na gisto
jiz pfed rozFiznutim. Balsovy potah lepi-
me na hotové kfidlo a na nabéiné a odto-
kové listé jej obrousime do ztracena.

KFidlo je pro obé varianty pohonu zcela
shodné. U modelu s motorem Modela CO»2
je vSak nutné vzhledem k vy3&i hmotnosti
modelu vice dimenzovat spojky C a D.

Ocasni plochy u modelu pohanéného
gumovym svazkem slepime z pevnych
a lehkych balsovych list. U modelu s mo-
torem CO; jsou ocasni plochy vyfiznuty
z lehkého balsového prkénka tl. 2.

Hlavni podvozek 9 ohneme z ocelové
struny o priméru 1 az 1,2. Kryty podvoz-
kovych noh vyfizneme z tvrdé balsy tl. 3.
Po vypilovani drazek pfilepime kryty na
podvozek a spoj pfelepime papirem. Do
UloZné desky z tvrdé balsy 4 x 12 vypilu-
jeme ze t¥i stran drazky pro zalepenf
podvozku; dukladné prelepime pa-
pirem. Kola 10 pouZijeme bud pro-
ddvana plastikova o priuméru 28, nebo
je vybrousime z tvrdé balsy tl. 7. Balsova
kola dikladné nalakujeme a obrousime.
Naboje kol jsou ze silnosténné papirové
trubky navinuté pfimo na podvozku.
Trubku pouZijeme i v pfipadé, Ze se
pramér otvoru v plastikovém kole a pri-
mér podvozku vyrazné lisi.

Ostruhové kolo 12 je rovnéz bud plasti-
kové o primeéru 18 (nebo 20) nebo z tvrdé
balsy tl. 5. U modelu pohénéného gumo-
vym svazkem radéji pouZijeme kolo bal-
sové (je lehéi), jehoZ naboj vypouzdfime
papirovou trubkou o priméru 0,4; stejny
prumér ma [ ocelova struna, z niz je
ostruha 11. Proti vypadnuti zajistime kola
kouskem papirové trubky, nalepenym na
pfeénivajici konce struny.

Pro model pohanény gumovym svaz-
kem pouzijeme plastikovou vrtuli IGRA
o pruméru 200 mm. Trubka dodavana
jako loZisko je ale pro svij velky pramér
nevhodna-lepsije do hlavice s pfeklizko-
vymi cely vyvrtat otvor o priuméru 2,
sklonény o 6° doll avyoseny o 3° vpravo
— pFi pohledu shora. Jako loZiska mezi
hlavici a vrtuli Ize pouzit bud podlozky
dodavané v kompletu nebo sklenéné ko-
ralky, teflon apod. Hfidel pouZijeme bud
plvodni - ten po navléknuti hlavice, pod-
lozek a vrtule pouze na konci zahneme,
nebo z ocelové struny o primeéru 1 ohne-
me novy hfidel podle vykresu. Na hfidel
potom s podloZkou z pFeklizky nebo
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plastu nasuneme pruzinu, vrtuli, podloz-
ky nebo korédlky a hlavici. Podie vykresu
ohneme zavés gumového svazku a,,oba-
lime" jej natavenym zbytkem liciho stro-
mecku ze stavebnice plastikového mode-
lu. Po zatvrdnuti plastu obrousime zavés
do tvaru podie vykresu. Tuto upravu lze
provést i na puvodnim hfideli misto pou-
Zitl ochranné buzirky. Do hlavice zapich-
neme $pendlik s ocelovou hlavitkou ase-
fidime zarazku: pfi dosednuti ohnutého
konce dratu na hlavicku 3Spendliku se
musi vrtule s minimalinivali protacet. Tato
aprava umoZiuje pouZiti delsiho svazku,
aniz by se jeho vlivem ménila béhem letu
vyrazné poloha tézisté.

Instalaci motoru Modela CO; musime
provést pred potazenim modelu. Privodni
trubky upravime podle vykresu. Z prekliz-
ky tl. 1 vyfizneme Cela 18. Podlozku 17
vyfizneme a vybrousime z tvrdé balsy tl. 3
tak, aby byl motor vychylen o 5° dold
a o 2° vpravo pri pohledu shora. Jedno
gelo 18 s podlotkou 17 pfilepime na
motorovou pfepézku zepredu, druhé po
provrtani motorové prepazky a nasunuti
Sroubl zezadu. Nakonec pfilepime pfi-
loZku s vloZzenymi maticemi. Pfed potaho-
vanim motor z trupu vymontujeme.

Pred potahovanim pfebrousime celou
kostru modelu jemnym brusnym papirem
a nalakujeme Fidkym lepicim nitrolakem.
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Na potah pouzijemie tenky Japan, Model-
span nebo Mikelantu. Barevna Uprava
zévisi na individualnim vkusu. Prototyp je
cely potazen Zlutym Modelspanem; ba-
revné dopliiky, vyfiznuté a nalepené na
potaZené ¢asti modelu, jscu z Eerveného
a modrého Modelspanu.

Nejdfive potahujeme kfidlo, pfi¢emz
zaciname zespodu. Jako prvni potdhne-
me stfed a poté obé& poloviny kfidel.
Dbame, aby byl potah viude prilepen na
kostru a byl rovhomérné vypnut. Obdob-
né postupujeme pfi potahovani horni
strany. Po potaZeni ocasnich ploch pota-
hujeme trup. Pfed potahovanim bokl
trupu vyfizneme do pfipravenych papiro-
vych past otvor pro zadni okno kabiny,
ktery podlepime celofanem. Hibet trupu
pod kFidly nepotahujeme —timto otvorem
zevnitf ,,zasklime' okna kabiny celofa-
nem nebo tenkou &irou plastikovou félii.
Pismena imatrikulaénich znacek obkres-
lime z vykresu na preloZeny prasvitny
papir, do néhoz potom vsuneme patfiény
pocet kouskl barevného papiru a holici
Gepelkou vyfizneme najednou viechna
stejna pismena ¢&i &islice. U modelu poha-
néného gumovym svazkem potom vyvrta-
me otvory pro zadni zavés svazku, do
nichz vlepime papirové trubky o svétiosti
3

" Jednotlivé asti modelu lakujeme tFi-
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krat aZ &tyFikrat zfed&nym vypinacim nit-
rolakem. Pfed poslednim natérem muize-
me tusi naznaéit kfidélka, klapky atd.

Z celuloidu nebo jiné tenké ¢iré folie
vystfihneme podle vykresu pfiblizny tvar
gelniho skla 10, které slicujeme s trupem
a prilepime.

Pred sestavenim modelu zkontroluje-
me, zda jsou na k¥idle spravné negativy,
pfipadné nedostatky opravujeme nad in-
frazaricem. Pfipadné& zborcené ocasni
plochy prezehlime viaZnou Zehli¢kou. Vo-
dorovnou ocasni plochu zalepime do
vyfezu v trupu, svislou ocasni plochu
pfilepime k trupu na tupo. Dbame na
vzidjemnou polohu trupu a ocasnich
ploch, ktera musi souhlasit s vykresem.
Zalepime bambusové koliky pro uchyceni
vazaci gumy, pfiSroubujeme motor, zasu-
neme podvozek a okem gumové nité
o prafezu 1 x 1 pfipoutdme kfidlo.

Pohon modelu tvofi bud gumovy sva-
zek &i motor Modela CO». Gumovy svazek
ma prifez 24 mm? a délku 400 pro hlavici
bez zardzky a aZz 550 pro hlavici se
zarazkou. Gumu pfed pouZitim propere-
me v mydlové vodé. Konce gumy svaZzeme
pfimo ve vodé ambulan&nim uzlem a po-
jistime dvéma normalnimi uzly, Pred léta-
nim svazek maZeme bud ricinovym ole-
jem nebo mazanim na gumu. Do takto
pFipraveného svazku nata€ime postupné
aZ 550 otaZek (krat$i svazek) a aZ 770
otadek (v pfipadé deliho svazku). Udaje
plati pro gumu Pirelli v sou¢asnosti u nas
prodavanou. Po létani gumovy svazek
vypereme v mydlové vodé, osuSime apro-
hiédneme. Svazky uschovavame v temnu
a chladnu, coz plati pro gumu obecné.

Pfed zalétavanim zkontrolujeme polo-
hu téZisté, negativy a nastaveni ocasnich
ploch. Zjisténé zavady ihned opravime.
Model zaklouzavame do vysoké travy.
Je-li model postaven pfesné, staci pro
sefizeni kluzu mirné pFihybani vySkovky.
Klesa-li model strmé&, vySkovku natadhne-
me, pfi houpani naopak natla¢ime. Jestli-
2e model klesa strmé i nadéle, zkontrolu-
jeme op&t polohu t&Zisté. Souhlasi-li,
zkontrolujeme tGhel ndb&hu, ktery pfipad-
né upravime podlozenim nab&zné hrany
k¥idla. Smérovku pfihybame pfizaklouza-
vani tak, aby model letél doleva nebo
alespori rovné.

Po dokonalém zaklouzani nato&ime
gumovy svazek asi na 100 otogek, popf.
sefidime motor na minimalni otacky. Mo-
del vypoustime do mirné levé zatacky
rychlosti odpovidajici jeho rychlostiv klu-
zu. Model by mél stoupat v levé zataéce
a na jejim konci plynule pfejit do klouza-
vého letu. Jestlize model houpe, vychyli-
me osu tahu doll (hlavici éi motor podlo-
Zime nahofe). Léta-li model v Gzkych

levych & pravych spiradlach; vychylime
osu vrtule mirné na opacénou stranu. Je-li
¢ast jedné zatacky motorového letu stou-
pava a Cast klesav4, zvétSime negativni
zbhorceni na pravé pllce kfidla. Pfechazi-
li model v kluzu do Uzké pravé spirdly,
zvétsime negativ na levé pulce kfidla.

Zasady pro zalétavani obou modell
jsou tedy stejné. Je vSak nutne si uvédo-
mit, Ze kroutici moment motoru na COz —
na rozdil od gumového svazku — s Easem
vzrista. Proto model s motorem Modela
CO. zalétavdme pfi minimalnich otag-
kéch, které postupné a velmi zvolna zvy-
Sujeme aZ na optimalni. Pfi zalétavani
plnime nadrZ jen z &asti — vyvarujeme se
tim zbyteénych havarii.

Pro oba modely plati, Ze vdechny upra-
vy provadime postupné a po dikladné
rozvaze. Jen tak dosahnete toho, Ze s mo-
delem stravite vice ¢asu na letisti nez
v dilné.

Poznamka: P¥i manipulaci s motorem
Modela CO; dodrZujte pokyny vyrobce!

—
Hlavni material (miry v mm)

Prkénko balsové 50 x 1000 po jednomkuse
t1.1;2;3; 4

Balsovéa lidta5 x 6 x 700

Balsa 5 x 50 x 150; 7 x 50 x 50;

10 x 50 x 100

Preklizka ti. 1 x 100 x 150

Bambus 6 x 30 x 100

Viaknity potahovy papir tenky — 1 arch

Drat ocelovy & 0,2 di, 100; & 0,4 dl. 50; & 1
az 1,2dl. 300 :

Kolo podvozkové & 28 -2 kusy; @ 18 (@ 20)
~1 kus

Celofan asi 1 dm?

Celuloid nebo tenka &ird plastikova félie asi
1dm?

Lepidio acetonové (Kanagorn) — 1 tuba
Nitrolak lepici Giry asi 50 g, napinaci &iry asi
100 g; fedidlo na nitrobarvy nalévané asi
200g

Guma Pirelli paskova1 x 4 (1 X 6) + plasti-
kova vrtule IGRA @ 200 nebo motor Mode-
la CO2 + vrtule IGRA @ 180

Poznamka: Kurzivou vysazené miry jsou po
létech dfeva. Nejsou uvedeny bé2né mode-
|aFské potfeby a pomucky.
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