maleé
makety
na
gumu

Na rozdil od zavedené praxe zafazujeme tentokrdt k PLANKU NA PROSTREDNI
DVOUSTRANE text, jen$ b nému sice pFimo nepatii, ale pojedndvd o stavbé nakreslenych
modelii vieobecné a dosti podrobni, Obyvklé stavebni ndvody k m aketdm AVIA 122 a Z-42
najdou zdjemst a¥ na plinku ve shuteéné velikosti, kters vyjde v zdkladni ¥adé Modeld? pod
&islem 30. Doufdme, Ze pochopite nd¥ zdm3r — neopakovat zbyteiné pod obné vici — a pFijmete

jei s poruzumnim. Autorem m.'sled#ic:'ha &ldnku je jeden z ,o0tcti malych gumdihi, snad

i vdm jig endmy Lubomir KOUTN

2 LMK Brao IIl. Yemu pFeddvdme té¥ vafe kores-

pondenini listky, jef ndm po vyzvé v MO 12/68 posilite s oznalenim ,;malé modely™.

NA STAVBU

celého modelu vybirdme zdsadn® jen nej-
lehéi balsu, a to 1 za cenu mensi pevnosti.
Stfedné tvrdou lze uZit pouze na nosniky
kfidla, popfipadé pro odtokovou listu. Tu
nejlehd balsu, kterou mdme vitbec k dis~
pozici, pouijeme pro

OCASNif PLOCHY. Nejjednodudsl a
nejuZivandj¥f zpisob je vyfiznout obg

ocasni plochy z jednoho kusu. Vybirime
prkénko fezané tangencidlné (viz obrdzek
v MO 9/68, fez B) a s rovaymi léty.
Po vyfiznuti obrysu s pfidavkem asi
1 mm sefizneme na vrchni strané ostrym
nofem vkos. Tim ubyde asi polovina ne-
pfijemného broufeni. Nejprve hrubym
a pak jemnym brusnym papirem na tuhé
podloZce vybrousime profil ocasnich ploch
na nejvétdi tloudtku asi 0,6 aZ 1 mm,
podle kvality balsy a velikosti modelu. Pak
teprve vybrousime tvar ploch na d&isto.

KRIDLO mensich maket miZe byt rov-
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néZ vybrouSeno z jednoho prkénka balsy.
Vét§inou je viak stavime b&Znym zptso-
bem, jako u volnych modelq, tj. ze Feber,
ndb&iné a odrokové lidty a nosniki.

Za zvlsitnost oproti jinym kategoriim
lze snad povaZovat &asto u maket poui-
vané aerodynamické k#fzeni kiidia. Zvladt

u dolnoplodnikii, u nich# je pédorys kiidla
jiny nez obdélnikovy, je v¥hodné wuzit
u stfedu pomérné tlustsi polosoumérny

profil, ktery muZe byt velmi podobny
skutednému vzoru. Ten potom postupn&
interpolujeme aZ na velmi tenky profil -
(asi 6%) s rovnou nebo i mirné vydutou
spodni stranou. Tato Gprava podstatné
zlep3uje pfitnou stabilitu makety.

TRUP lze stavét nekolika zpusoby:

a) U hranatych trupt se p¥imo nabizi
pfihradové konstrukce. Zv14sté byla-li uZi-
ta u skutetného vzoru, Vzhledem k poti-
#im se zachovinim sprivné polohy t&Ziitd
a viibec pro tsporu vihy je vhodné zbrou-

CTYRI OBRAZKY u tohoto Eldnku do-
pliuji stavebni vikres maket &eskoslo-
venskych letadel AVIA 122 g Z-42 na

Raiky z Frenititu Rad-
ho#tém. O tomto modelu byla ulrzdminh
v MO 12/1968.

sit ve§kery materidl v zadni{ édsti trupu na
rozméry asi poloviéni oproti piedku.
Mista zvlidtd namdhand zpevnime nakliZ-
ky.

b) Je-li horni strana trupu klenutd, na-
lepime na hotovou pfihradu tenké po-
mocné pfepdZky a na né lepime podélnis-
ky, & do prisvitna vybrousenou balsu.

¢) Trup ovélného, & jiného sloZitéjiiho
priifezu lze zhotovit jako nosnikovou kon -
strukci, Nejprve vyfizneme plepaZky
z balsy tlou$tky asi 1 mm. Do otvor(
v pfepdzkéich zasadime nejdfive dva hlavni
podélniky, kreré jsou oh¥bény pouze v jed-
né roviné, U této dvojice podélnikit také
volime vétdi prifez (asi 3 x 5 vpfedu a
3 x 2 vzadu). Pak zasadime dolni a horni
podélnik, tvokici pétef, jeZ je dobré rov-
né% vice dimenzovat. Ma-li horni & dolni
podélnik tvar oblouku o malém poloméru,
je lépe vyfiznout jej pfimo z prkénka a
zvétdit jeho vysku (napf. spodek piedku
trupu u maket Spitfire, Mustang, Jak-3).
Tim zamezime deformact tvaru trupu.
Viechny 4 zdkladni podélniky po za-
pusténi vyénivaji jedtd asi | mm nad obrys
plepazek. Zbyvajici podélniky nezapousti-
me vibec a tim si ufetfime pracné vy-
Setfovdni pfesnych poloh otvori pro n&.
Podle velikosti a druhu pfilepime pfisludny
pocet zbyvajicich podélnikli o prifezu
1 x 1 mm piimo na pifepizky.

d) Mé-li vzor na¥i makety trup skofe-
pinovy a chceme-li dosdhnout maximdlni
vérnosti, miZeme slepit trup téZ jako
skofepinu na formé (tzv. kopyté), & na
pomocnych piepaZkich. Obojl jiz bylo
v Modeldfi popséno. Pro maketu s gu-
movym pohonem je to viak zpisob milo
vhodny, pfedeviim pro pomérné znanou
vidhu a velkou pracnost.

¢) B&Zndjsi je slepit skofepinu hranatého
priafezu pfimo z tenkych balsovych prké-
nek. RovnéZ tento zpiisob byl jiz néko-
likrdt v Modeldfi popsin. Zdhraziuji
znovu pouze nutnost odleh&eni zadnich
partii zbrou$enim na asi polovi®ni tloust-
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ku materidlu a potfebu vnitfnich vyztuh
v mistech vice mechanicky namdhanych.
Nezapominejte, #e maketu nefidi pilot,
i kdyZ ho tfeba do modelu usadite.

Na pfedem pFedpoklddand velmi tvrdd
pfistdni musi byt dimenzovan také

PODVOZEK a jeho uchyceni.

Pro vzpéry podvozku (a kfidel), hlavng
u viceplodnych modeld, je vhodny Stipany
bambus, zabroufeny do profilu nebo ale-
spofl smrk. V misté viech stykd s kostrou
vlepime vyklizky. K naznadeni v{ztuZ-
nych lan a dratl uZivdme chromniklového
dratu, vlasit nebo nejtenéi hedvibné nit&,

Podvozkovd kola vybrousime bud
z balsy nebo lépe z korku, ktery pfece jen
trochu tlumi ndrazy. Pouzdra pro osy
udéldme ze zalepenych trubek. Zhoto-
vime je navinutim navlh&né lepici pasky
na drit o mélo v&§iho priméru neZ mé
$pendlik & drit, jenZ bude slouZit za osu,
Povrch kol tmelime, brousime a lakujeme
(vdhal).

VRTULE musi mit co nejvétdi pramér,
md-Hi maketa dobfe létat; proto se sna-
#ime vyuZit plnych 35 % rozp&ti kiidla,
jak to povoluji stavebni podminky pro
soutdZe (viz MO 2/69). Z hotovich v{-
robkidl je nejvhodngjsi standardni plasti-
kové americkd vrtule o @ 140 mm, jeZ se
hodi pro makety o rozpéti kolem 400 mm.

V¥borné tdhne a mé Gzky 3tihly list s hra-
natymi konci, takZe nehyzdi model svou
slopatovosti*, Daldi pfednostd je vtipng
a jednoduge vyfefeny volnobéh. Podobné
nebo tytéZ vrtule pouZivd i firma Graup-
ner pro své sestavovaci tylkové modely
Flop a podobné.

Lze pouZit i nalich plastikovych vrtuli
zn, Igra o @ 140 mm & tuzemskych dfe-
vénych vrtuli, ty ale potfebuji vétiinou
vyvazit, ztendit listy & jiné pracné Gpravy
a navic jsou t&Zké a nemaji realisticky

tvar,

M4-li skutedny vzor makety vrtuli vice-
listou & cheeme-li aby odpovidal tvar,
nezbyva neZ vetuli zhotovit, POSTUP :
Zatneme vrtulovym ndbojem. Mi-li u
predlohy tvar vilce, vyfizneme jej z balsy
¢ korku (obr. 1). Provrtime otvor pro
osu, vétd asi o 0,5 mm neZ je jeji prii-
mér. Z pleklizky tl. 0,6 aZ 0,8 mm vy-
stfihneme dva kotoule o stejném pri-
méru jako md vélcovy ndboj a pfilepime
je na jeho cela. Provrtdme do nich také
otvory pro osu, ale tady uZ bez viile (pfe-
klizkové kotoude tvoli zdrovefi pouzdra).
V pfednim kotoudi vyvrtame jeft® v&di
otvor pro zaklesnuti volnobéhu,
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Je-li vrtulovy ndboj kuZelovy, vyuZi-
jeme toho k zabudovéani volnob&hu uvnitf
(obr, 2). Pfedni polovinu kuZele odiiz-
neme opatrné &epelkou, uvnitd vydla-
beme prostor pro volnob&h tak, aby
tlou$tka stény byla asi 2 mm. Zadni &4st
vypouzdfime stejn¢ jako u vélcového n4-
boje. Ocelov¥y drit na osu o @ 0,8 aZ
1,2 mm ohneme ve vzddlenosti asi 10 mm
od konce do pravého thlu a po daldich
5 mm znovu (obr. 2). Do mist ohybu za-
lepime celuloidovou podloZku, jez brani
posuvu pruZiny za ohyb. Spirdlovou pru-
Finu uZijeme co nejm&kd o priméru zé-
vitu asi 2 mm. Vyzkousime funkci volno-
b&hu a miZenme ob¢ &isti vrtulového néd-
boje slepit.

Vrtulové listy zhotovime z pfeklizky,
nejlépe tloudtky 1 mm, jeZ se pii dosta-
teéné pevnosti d4 stfihat ndzkami, Vy-
stfihneme tvar list( s pfidavkem asi 1 mm
a sefizneme saci (vrchni) stranu do pro-
filu. Kdo nemd opravdu ostry niZ a po-
téebny cvik, musi to viechno brousit.
Piipadné nerovnosti a drsnost brousime
postupné stdle jemné&j$im brusnym papi-
rem nalepenym na tuhé podloice. P
broufeni tladime na vrtulovy list palcem
a nepfetrZité kontrolujeme hloubku brou-
%enim podle obrazcl, je% se jevi pfi pro-
brufovdni jednotlivych dyh pieklizky
(musi byt stejné na viech listech jedné
vrtule).

Listy s dokonalym profilem i tvarem
muZeme zkroutit. Nejprve naslinénym
prstem potirdme spodni tlanou stranu
listu. Pak jej uchopime mezi palce a uka-
zovaky obou rukou otolenych proti sobé&,
zkroutime jej v rukdch asi o 45° a pfe-
jizdime navlhéenou stranou za stilého
tlaku po rozpélené Zirovce. Po dokona-
1ém vyschnuti (asi za 20 vtefin) stdle jedt&
v prstech nakrouceny list vzddlime z do-
sahu tepla Zérovky a foukdnim jej ochla-
dime. Zchiadly list se po odloZeni asi
o 1/3 vrdd, takie zistane zkrouceny asi
o 30° Samozfejmé& dbime, aby koneéné
zkrouceni bylo na viech listech vrtule
stejné. Pak listy i ndboj nalakujeme bez-
barvym lakem, je-li tfeba, tak i vytme-
lime a zabrousime.

Velkou piesnost vyZaduje sestaveni
vrtule. Do ndboje profizneme <Cepelkou
zafezy pro listy. Spriavnou polohu listi
pfi pohledu zpfedu nim pomtiZe ustavit
jednoduchd pomiicka. Na papir narysu-
jeme dvé soustfedné kru¥nice. Do vnitfni
kruZnice, o priméru vét§im o 1 mm neZ je
praumér ndboje, pfifpendlime ndboj. Vnéjii
kruZnici, o primérn vétiim asi o 5 mm
neZ je primér vriule, rozdélime na obvodu
podle podtu listit a podle spojnic ustavu-

‘jeme listy. Uhel nastaveni listh (60°)

kontrolujeme podkliddnim trojihelniku.
Po zalepeni a zaschnuti listi lakujeme
vrtuli barevng, lakem téZ jemn# vyvaiu-
jeme,

Takto zhotovend vrtule m4 stoupdni od -
povidajici asi 1,6 D (= praméru), coZ je
ptedpoklad dobré udinnosti pfi vhodném
prifezu gumového svazku.

POTAH, POVRCHOVA UPRAVA

Zisadné potahujeme co nejlehim pa-
pirem, tzn. bud tenkym Modelspanem
nebo lépe Japanem; hedvdbny papir po-
uZijeme jen v nouzi. U jednobarevnych
maket postupujeme stejné jako u ostat-
nich volngch modelii, Potah lepime fedé-
nym vypinacim lakem, vypinime i la~-
kujeme tymZ lakem silnd fedénym, ale
jen v nezbytné nutmém mnoZstvi, aby po-
tah vlhkem nepovolil. Jinak roste rychle
viha a klesaji vikony.

U maket s kamufldZi z rizngch ob-
razcit je tieba se rozhodnout pro néktery
z déle uvedenych zphsobit povrchové
apravy anebo vymyslet lep$i.

1. Potihneme jednobarevné, vypneme
a nastiikdme zdkladni svétlej¥i barvou.
Pak pies Sablonu stfkdme tmavii skvrny
a znaky. Maketa ziskd vzhledny, ale bo-
huZel vétfinou i pomérné t&Zky potah.

2, Postupujeme stejn®, aviak misto
stfikdni natirdme $t&tcem. Vysledkem je
méné& vzhledny, ale asi stejn& téZky potah.

3. Skvrnity potah ziskdme slepenim
rliznobarevnych papirit vyst¥ihanych podle
§ablony. Papir byl pfedem obarven du-
hou, inkoustem, vodovymi & anilinov{mi
barvami, zplisobem popsanym jiZ néko-

{ Pokralovdni na str. 18)
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STAVIME malé makety

ma gSmimn

Dokonéeni ze str. 15

likrdt v Model4fi. S takto slepenymi skvr -
nitymi pésy pak maketu potahujeme. Vy-
sledkem je lehky a hezky potah. ,

4, KamufldZ malujeme pfimo na papir
(Japan, Modelspan) podloZeny novinami,
POSTUP: Nejprve nastfihime potfebné
pruhy papiru a namichdme barvy, jejichZ
sytost zkou$ime na kousku papiru (ne-
chat vidy uschnout). TuZkou slab& na-
rysujeme obrysy skvrn, které pak postup-
né& nandfime, od svétlych k tmavym, vidy
po uschnuti pfedchozich, Nakonec papir
vyZzehlime (teplota Zehlicky jako pro si-
lon}, Pfi potahovdni ddvime pozor, aby
skvrny na sebe navazovaly. Kontrolujeme
podle barevného schéma vzoru. Pozor na
piechody trup — ki{dlo atd. Znaky lepime
z barevného papiru.

Pctah potfizeny 3. a 4. zplsobem je
lehky a ptsobi realisticky u maket leta-
del, jeZ byla potaZena plitnem. U celo-
kovovych letadel je vérnost mendi, nebot
prosvitd konstrukce. Zde je lepsi stiikat
barevnym nitrolakem.

Pfepldtovdni potahu, obrysy kfidélek,
atd. - pokud nejde o funkéni dily — vyzna-
Eujeme orysovdnim tuli, & lakem. Dalsi
vhodn¥ zptisob je lepit tenké linky z Cer-
ného Modelspanu. Znaky a ndpisy lze vy-
fiznout z papiru a nalepit, nastiikat ba-
revhym nitrolakem, nakreslit barvami Re-
vell nebo pouZit obtisky zhotovené ama-~
térsky podle ndvodu opakovaného v tomto
sefitu Modeldfe.
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ZALETAVANI

makety s gumovym pohonem vyZaduje
dbat nékolika zasad, z nichZ nelze
#4dnou obejit:

1. DodrZet polohu té&Zi§t¢ modelu
v rozmezi 25—35 9, hloubky k¥idla -
podle typu. ‘

2. Zamezit samovolné borceni nosnych
a ocasnich ploch.

3. DodrZet nejmendi vahu asi 20 g pfi
rozpéti 400 mmi, asi 50 g pfi rozpéti
600 mm.

4. Volit vhodny pramsr vrtule, jeji
stoupéni a $ifku listu s ohledem na polet
listi.

5., Volit vhodny priifez gumového svaz-
ku s ohledem na pouZitou vrtuli a na rych-
lost makety v klouzdni. Pro prafez svazku
plati velmi pfiblizné vztah

Q
2 3

kde S§ = prifez gumového svazku (mm?)
Q = vdha makety bez motoru (g).

Sviij podil na letovych vlastnostech
ma samoziejmé i volba wvzoru, podle
kterého byla maketa postavena. Létaji
sportovni letadla, stihatky z II. svétové
vilky i jarchy” z I. vilky. Méné problé-
mii bude urdité s hornoplodnikem. Mo-
derni sportovni letadla viak mivaji malé

S —

vriule, jejichZ pramér byvd zapotfebi

zvetdit a v dasledku toho pfipadng i zvy-
it podvozek. Naproti tomu takové histo-
rické letadlo z L. svétové vilky, to je vlast-
né velky model na gumu. Casto ném vy-
hovuje beze zmény nejen primér vrtule,
ale skoro viechno ostatni véetné zphsobu
konstrukee a profildZe nosngch ploch. Po-

tiZe byvaji jen s t&Zi¥tém ~ model vychizi
vétinou silné t&%ky na ocas. DovaZovi-
nim vpfedu roste rychle celkovd vdha,
proto nejlepéim fefenim je udélar ,,super-
lehky* ocas. Dald problém byvd u vice-
plosniku s dhlem nastaveni nosnych
ploch, tudiZ i s tihlem sefizeni. Vzoru se
nelze drZet, spife pomiZe podobny vy-
dany modeldfsky plinek anebo vlastni
zkouSeni a praxe,

U stihadek = IT. svitové vélky vychdzi
ptiznivé jak primér vrtule, tak 1 poloha
t8zi§te, Problémy viak nastdvaji pfi za-
1étdvani. Proto si pravZ na jejich pfikladu
probereme hlavni nesndze a jejich od-
stranéni.

Spravnd poloha t&Zi%té je pfedpokladem
letu jakéhokoli modelu a maketa — vzhle-
dem k obvykle malym ocasnim plochdm -
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